
 

☆ あそびかた ☆ 
 
＜はじめに＞ 
ひゅぷのしすてむは、２人で遊

あそ

ぶゲームです。 
せつめいがよくわからないときは、おうちのひとにきいてみよう！！ 

 

● 準備
じゅんび

するもの 
 対戦
たいせん

相手
あいて

 
 デッキ（もっているカードの中

なか

からえらんでつくる。） 
 
 
 
 
  
 
 
 
  

攻撃力
こうげきりょく

防御力
ぼうぎょりょく

属性
ぞくせい

マーク 
カードの見方

み か た

 

属性
ぞくせい

マークの強弱
きょうじゃく

 

天
てん

 

魔
ま

 人
ひと

 

天
てん

は魔
ま

に勝
か

つ

魔
ま

は人
ひと

に勝
か

つ 

人
ひと

は天
てん

に勝
か

つ 

攻撃力
こうげきりょく

と防御力
ぼうぎょりょく

は 
あそびかた２で 
必要
ひつよう

になるよ！！ 

お互
たが

いがお互
たが

いに 
勝
か

ったり負
ま

けたり 
するんだね！ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

① デッキの枚数
まいすう

を決
き

める。 

 

 ② デッキを裏
うら

向
む

きに重
かさ

ねて、デッキ置
お

き場
ば

にセットする。

 ③ デッキの上
うえ

から３枚
まい

のカードを引
ひ

き、手
て

札
ふだ

にする。 

 

 

 

 

④ 手札
てふだ

から１枚
まい

カードを選
えら

んで、 

２人
り

同時
どうじ

にフィ－ルドに出
だ

す。 

⑤ 属性
ぞくせい

マークを見
み

比
くら

べて、 

勝
か

った方
ほう

のカードをフィールドに残
のこ

し、 

負
ま

けた方
ほう

のカードを捨
す

て札
ふだ

置
お

き場
ば

に置
お

く。 

（あいこだった場合
ばあい

はどちらも捨
す

て札
ふだ

置
お

き場
ば

に置
お

く。） 

⑥ デッキからカードを１枚
まい

引
ひ

く。 

⑦ デッキのカードが無
な

くなるまで ④～⑥ をくり返
かえ

す。 

⑧ デッキのカードが無
な

くなったら、手札
てふだ

だけで ④・⑤ をくり返
かえ

す。 

⑨ デッキのカードも手札
てふだ

も無
な

くなったらゲーム終 了
しゅうりょう

。 

勝
か

ったカード（フィールドに残
のこ

っているカード）を数
かぞ

える。 

勝
か

ったカード
か ー ど

の数
かず

が多
おお

い方
ほう

が勝
か

ち！！ 
 

お！ 
この手札

てふだ

なら 
勝
か

てそうだな！！ 

プレイシートの見方
み か た

 
捨
す

て札
ふだ

置
お

き場
ば

フィールド

デッキ置
お

き場
ば

なんまいにする？ 

とりあえず 
９まいで いいんじゃない？

天
てん

のカードだから 
ボクの勝

か

ちだ！！ 魔
ま

のカードは 
天
てん

に負
ま

けるのか… 

あそびかた１ 

やったぁ♪ 
かったぞ～♪ 



あそびかた２ 
 

 

 

① デッキの枚数
まいすう

を決
き

める。 

 

 ② デッキを裏
うら

向
む

きに重
かさ

ねて、デッキ置
お

き場
ば

にセットする。

 ③ デッキの上
うえ

から３枚
まい

のカードを引
ひ

き、手
て

札
ふだ

にする。 

 

 

 

 

④ 手札
てふだ

から１枚
まい

カードを選
えら

んで、 

２人
り

同時
どうじ

にフィ－ルドに出
だ

す。 

⑤ 属性
ぞくせい

マークを見
み

比
くら

べて、 

勝
か

った方
ほう

のカードの攻撃力
こうげきりょく

と、 

負
ま

けた方
ほう

のカードの防御力
ぼうぎょりょく

とを比
くら

べる。 

 ⑥ 負
ま

けた方
ほう

の防
ぼう

御
ぎょ

力
りょく

が勝
か

った方
ほう

の攻
こう

撃
げき

力
りょく

より小
ちい

さかった場
ば

合
あい

、 

   その分
ぶん

をダメージとしてデッキから表
おもて

向
む

きに捨
す

て札
ふだ

置
お

き場
ば

に置
お

く。 

 

 

 

 

 

 

 

※ あいこ（属
ぞく

性
せい

が同
おな

じ）の場
ば

合
あい

 

お互
たが

いに攻
こう

撃
げき

力
りょく

と防
ぼう

御
ぎょ

力
りょく

を比
くら

べあってダメージを受
う

ける。 

 ⑦ フィールドに出
だ

したカードを捨
す

て札
ふだ

置
お

き場
ば

に置
お

く。 

⑧ デッキから好
す

きな枚
まい

数
すう

のカードを引
ひ

く。 

⑨ ④～⑧ をくり返
かえ

す。 

⑩ どちらかがデッキからカードが引
ひ

けなくなったらゲーム終 了
しゅうりょう

。 

まだデッキからカードが引
ひ

ける方
ほう

が勝
か

ち！！ 

 

 
 

お！ 
今度
こんど

こそ 
勝
か

てそうだな！！ 

天
てん

のカードだから 
ボクの勝

か

ちだ！！ 

またか… 

やったぁ♪ 
かったぞ～♪ 

なんまいにする？ 

とりあえず 
９まいで いいんじゃない？

えぇっと、右上
みぎうえ

の勝負
しょうぶ

の場合
ばあい

 

天
てん

のカードの攻 撃 力
こうげきりょく

が3点
てん

で 

魔
ま

のカードの防 御 力
ぼうぎょりょく

が２点
てん

… 

１点
てん

のダメージだから 

１枚
まい

引
ひ

かなきゃいけないのか… 

またかよ～ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 相
あい

手
て

の防
ぼう

御
ぎょ

力
りょく

を 
 無

む

視
し

できるマーク！ 
 

 枠
わく

の色
いろ

も違
ちが

うぞ！！ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
① デッキに同

おな

じ名
な

前
まえ

の特
とく

殊
しゅ

カードは、一
いち

枚
まい

しか入
い

れられないよ？ 
② 防

ぼう

御
ぎょ

力
りょく

は０だから、属
ぞく

性
せい

で勝
か

たないと大
おお

きなダメージを受
う

けるんだ！ 
③ このカードを使

つか

うとダメージが大
おお

きくなるから、最
さい

初
しょ

のデッキ枚
まい

数
すう

は 
  ふやしておこう！（お互

たが

いに１５枚
まい

以
い

上
じょう

がオススメだよ！！） 
④ あらかじめ対

たい

戦
せん

相
あい

手
て

にも使
つか

うことを伝
つた

えておこう！ 

特殊
とくしゅ

カード 
追加
ついか

ルール！ 

こんなカードを見
み

たら 
要注意
ようちゅうい

！！ 

ダメージを与
あた

える時
とき

に 

相
あい

手
て

の防
ぼう

御
ぎょ

力
りょく

を無
む

視
し

 

できるカードなんだ！！ 

じゃぁこの 

特
とく

殊
しゅ

カードだけで 

デッキを作
つく

るか… 

ちょっと 

まって！！ 使
つか

う時
とき

には 
ちょっと注意

ちゅうい

が必要
ひつよう

だよ？ 

たのしく 

あそんでね！！ 


